YLANDS EDU - BUDOUCNOST INTERAKTIVNIHO VZDELAVANI V CESKU JE TADY.

Praha, 1. prosince 2023 - Bohemia Interactive s radosti oznamuje spusténi oteviene beta verze vzdélavaci aplikace
Ylands EDU. Spolec¢nost by touto cestou rada prispéla k rozvoji €eského interaktivniho vzdélavani a podékovala
tak za podporu, ktere se ji v uplynulych 25 letech na poli videoherniho vyvoje dostavalo.

Cilem Ylands EDU je poskytnout vyucujicim intuitivni nastroj s plnou podporou, aby snadno dokazali nabidnout
¢eskym détem moderni podminky pro vguku digitalnich a informatickgch kompetenci. Zéroven se snazi na zakladée
dosavadni zpétne vazby odstranit nedostatky, které maji podle ¢eskych uciteld kankurencéni programy.

“Béhem projektu IKAP Il kraje Vysocina, jsme otestovali mnoho riiznych nastroji pro inovaci a vyuku nove
infarmatiky. Dlouho jsme nemaohli najit ten spravny nastraj, az da chvile, kdy jsme objevili Ylands EDU. Obsahuje
pokracilé nastroje, které nam jinde chybély a umaZnily tak inovovat pfedavani informaci a posunout tim vyuku

spravnym smerem.”

- Martin Lahuéky, vedouci mini tgmu programovani IKAP Il kraje Vysocina

VZDELAVANI A HRY JDOU DOHROMADY

Spole¢nost Bohemia Interactive se zaméfuje primarné na
tvorbu her s otevienymi svéty a vyznamnou podporou pro jejich
pretvareni komunitou hracl. Tento otevieny pristup ve sdileni
svych nastrojd s komunitou vedl ke znacné oblibé her ze série
Arma a primo dovolil vzniknout dalsim Uspésngm tituldm, jako
je napriklad DayZ. Ddraz na realisti¢nost pak vedl k tomu, ze se
nekteré hry Bohemia Interactive zacaly vyuzivat i pfi vzdélavani.
Prikladem mohou byt tfeba tituly ze série Take On — Take Take On
Helicopters (2011) a Take On Mars (2013), z nichz prvni je i po vice
nez deseti letech stale vyuzivan nékterymi kurzy pro seznameni s
konkrétnimi modely vrtulnikd a zaklady pilotovani obecneé a druhy
si diky jeho vzdélavacimu potencialu oblibila NASA.

S myslenkou otevieneho prostfedi a uzivatelsky privétivych
nastroji vznikala i hra Ylands, ktera kromé obrovského svéta
plného dobrodruzstvi nabizi i komplexni editor pro tvorbu
vlastnich her. Diky tomuto editoru nasla hra Ylands temer
okamzité uplatnéni hned v nékolika kurzech informatiky a sami
pedagogove tak naznacili vgvojarim, ze jejich hra mize pomoci pfi
vzdélavani. Po dalSich takfka 3 letech vyvoje a zdokonalovani se
editor s vizualnim skriptovanim stal srdcem pohangjicim vgukovy
nastroj Ylands EDU, ktery je nyni pfistupny ceskym pedagogim
prostiednictvim Microsoft Store pro operacni systéem Windows:
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“Prvni signaly z fad uciteld, Ze by Ylands radi vyuZili jako uc¢ebni pomdicku, se objevily uz pred nekolika lety, kdyz
jsme prezentovali nasi hru v zahranici na hernich veletrzich, jako americky Pax ¢i némecky Gamescom. Dlouho
jsme nad tim pfemysleli a mapovali trh. Kdyz jsme pred rokem a pul zacali s prvnim prototypem objizdét skoly a
zajmove krouzky, pochopili jsme, Ze mame v rukou produkt, ktery je v radeé ohledd originalni a zajem o néj predcil
nase ocekavani.”

- Ales Ulm, Project Lead Ylands v Bohemia Interactive

OVEREND UCITELI | STUDENTY

Aby ziskali dostatec¢né mnozstvi zpétné vazby, navstivili vgvojari z Bohemia Interactive jiz v prabeéhu roku 2022
vice nez 20 8kol a pedagogickych konferenci z celé Ceské republiky a prezentovali aplikaci Ylands EDU ugiteldm
i Zakam v ramci uzaviené beta verze. Do ni se béhem tohoto obdobi zapojilo témér 100 vyucujicich. Diky tomu se
vyvojari dozvedeli vice nejen o potrebach pedagogl a sesbirali mnozstvi zpétné vazby k implementaci, ale meéli
také moznost pozaorovat, jak na aplikaci reaguji Zaci a co je nejvic bavi.

Aplikace se setkala se véeobecnym pozitivnim pfijetim. Studenti se pomoci vyukovych lekci, kombinujicich minihry
a vizualni skriptovani, velmi rychle naucili pracovat s editorem a brzy zacali sami vytvaret vlastni herni prostredi a

aby pro né bylo vedeni vyuky co nejsnadnéjsi.

“Hledala jsem prostredek na vyuziti programovani v praxi a nasla si mé Ylands EDU. Uplné néhodou jsem na
konferenci Pacitac ve skole navstivila skupinku nadsencd, kteri mi predstavili vzdélavaci verzi populérni hry. Moje
nadseni se setkalo s velkym ohlasem u Zaka 8. a 9. racniku. Zavér skolniho roku uz byl ve znameni objevavani,
programaovani, ladéni a hlavné hrani. Slovy ucastnika vguky: ,Ted’ délam néco opravdoveho.”

- Martina Caslavova Ugitelka, ZS Jungmannovy sady Mélnik, p. o.
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KREATIVITA NEJEN PRO ZAKY

Zapojeni komunity vyucujicich a studentd do vyvoje aplikace Ylands EDU vSak timto nekonci. Stejné jako u cisté
hernich projekt’ Bohemia Interactive je cilem vyvojard podporovat tvorbu komunitniho obsahu. Proto byl editor v
Ylands EDU upraven na miru tvorbeé novych vgukovych lekci z mnoha oblasti vzdélavani. V prostredi Ylands EDU je
diky tomu moZzneé vyucovat nejen zaklady informatického mysleni, algoritmizace a dalSich digitalnich kompetenci,
ale diky robustnim nastrojim editoru i vytvofit lekce, které budou hravou formou ugit prakticky cokoliv. Zivotem
tucénakl pocinaje, pres 3D rekonstrukce historickych udélosti a finan¢ni gramotnost, konce u specializovanych
obord, jako je grafika nebo herni design.

Od Fijna letosniho roku se do oteviené beta verze (pilotniho programu) Ylands EDU zapsalo jiz 80 vzdélavacich
instituci, ktere jiz nyni pracuji na pfiprave vlastnich lekci.
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